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[bookmark: _Toc94201606]Аннотация
В данном документе приведены:
· описание функций подсистемы «КАМИ-ЧС-Прогноз»;
· описание настроек конфигурационных файлов задач прогнозирования.
[bookmark: _Toc94201607]
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Программа предназначена для прогнозирования последствий следующих видов ЧС:
химические аварии;
пожар пролива ЛВЖ и ГЖ;
«Пожар-вспышка»;
паводковые наводнения;
взрыв твердого взрывчатого вещества;
прорыв плотины крупных гидроузлов;
аварийные разливы нефти;
лесные пожары;
радиация.
Рабочий набор модулей для конкретного проекта определяется лицензией на компоненты. 
Лицензия поставляется в виде отдельного файла Kami.CS3.License.xml.
Описание установки, настройки и проверки программы приведено в документах ШСКД.00002.02.И1.02.2-1 «Инструкция по инсталляции на операционную систему Microsoft Windows» и ШСКД.00002.02.И1.02.2-2 «Инструкция по инсталляции на операционную систему Linux CentOS».
После установки картографических данных в папке с приложением появится конфигурационный файл для сервиса, который связывает задачи прогнозирования с пространственными данными (Kami.CS3.<название региона>.config).
Описание секций основных настроек конфигурационного файла приведены в таблице 1.
[bookmark: Основные_настройки]Таблица 1 – Основные настройки
	Поле
	Описание поля
	Значение по умолчанию

	defaultCS
	Проекционная координатная система для использования при расчете.
	3857

	taskSettings
	Настройки расчетных задач.
	-

	providers
	Настройки провайдеров.
	-

	weather
	Настройки параметров погоды.
	-

	resultVersion
	Версия:
0 - результаты с PopulationLoss;
1 - результаты с AffectedObjects.
	1

	outputPath
	Путь для файлов, генерируемых системой
	



[bookmark: _Ref64020339][bookmark: _Toc94201608]Настройки расчетных задач
Настройки задач прогнозирования располагаются в секции <taskSettings>. Данные настройки необходимы для того, чтобы: 
· устанавливать значения по умолчанию для некоторых расчетных параметров (например, <solidExplosionTask epsilon="0.1"…/> определяет, что в задаче «Взрыв ТВВ» доля энергии, расходуемая на образование воронки будет взята 0.1, если она не задана в исходных данных задачи.).
· указывать наименования слоев, откуда извлекаются данные. Они должны совпадать с наименованием слоев, для которых определены настройки в секции <layer> (пример такой настройки приведен в листинге 1). 
· устанавливать связь наименования семантического поля источника данных, откуда извлекается значение, с наименованием параметра, использующегося в расчете. Наименование должно совпадать с наименованием поля источника данных(source) или с наименованием поля источника данных, для которого определены настройки в секции <field> (пример такой настройки приведен в листинге 2). 
· настраивать соответствие справочника источника данных или внешней системы и справочника, использующегося в расчете (пример настройки соответствия приведен в листинге 3). 

Подробнее настройка слоев рассмотрена в разделе 2.
<taskSettings>
…
<forestFireTask settelmentLayer="Населенные пункты (полигон)"…/> 
….
</taskSettings>
<providers>
    <geoProvider…
<layers>
…
      <layer layerName="Населенные пункты (полигон)"…>
          <source name="public.settlement_polygon" …>
            <field name="Name" sourceName="name"… />
            <field name="Population" sourceName="population" … />
          </source>
        </layer>
…
Примечание: Данная настройка определяет, что информация о населенных пунктах при расчете задачи «Лесной пожар» берется из источников пространственных данных, указанных в слое с наименованием "Населенные пункты (полигон)".
[bookmark: Настройки_Лесного_пожара]Листинг 1
<taskSettings>
…
<accidentZonePopulationTask  buildingLevelField="Level"…" > 
…
</taskSettings>
<providers>
    <geoProvider…
<layers>
…
<layer layerName="Дома"…
          <source name="buildings " description=" Дома с этажностью и населением (полигон) " coordSystemCode="4326">
          	<field name="Level" sourceName="v_level" description="Этажность здания" resultType="System.Int32" />
…
      </source>        
</layer> 
…
Примечание: Данные настройки определяют, что этажность здания будет взята из семантического поля v_level источников пространственных данных, входящих в слой "Дома"
[bookmark: Настройки_Опасные_природные_явления]Листинг 2
	<explosionTask settlementLayerName="Населенные пункты (полигон)" buildingsLayerName="Дома …>	
	  <buildingType sourceFieldMapping="type">
		<valueMapping from="" to ="Unknown"/>
		<valueMapping from="UNKNOWN" to ="Unknown"/>		
		<valueMapping from="Административное" to="Industrial"/>
		<valueMapping from="Жилое" to="Residential"/>
		<valueMapping from="Промышленное" to="Industrial"/>
	  </buildingType>  
…
	</explosionTask>
Примечание: В задачах «Взрывы» для указания типа здания, используется справочник типов зданий со следующими значениями:
1) Unknown – неизвестен;
2) Residential – жилое;
3) Industrial – промышленное.
В источнике данных содержатся следующие значения: 
1) UNKNOWN – неизвестен;
2) Жилое – жилое;
3) Промышленное – промышленное;
4) Административное – административное.
[bookmark: Соответствие_справочников]Листинг 3
Настройки соответствия справочника источников данных или внешней системы и справочника, использующегося в расчете приведены в таблицах 2,3.
[bookmark: PropertyMapping]Таблица 2 – PropertyMapping
	Наименование
	Тип
	Описание
	Значение по умолчанию

	sourceFieldMapping
	string
	Наименование поля с соответствующей характеристикой в источнике данных.
	-

	valueMapping
	IList<ValueMapping>
	Сопоставление элементов справочников.
	-


[bookmark: ValueMapping]Таблица 3 – ValueMapping
	Наименование
	Тип
	Описание
	Значение по умолчанию

	from
	string
	Значение в источнике данных либо в справочнике внешней системы.
	-

	to
	string
	Значение из справочника, использующееся при расчете.
	-


В таблицах 4,5 приведено наименование конфигураций для настройки расчетных задач.
[bookmark: Конфигурации]Таблица 4   
	Наименование
	Описание

	ahovRd90Task
	Конфигурация задачи моделирования последствий выброса АХОВ.

	forestFireTask
	Конфигурация задачи моделирования последствий лесного пожара.

	freshetTask
	Конфигурация задачи моделирования последствий паводкового наводнения и прорыва плотины.

	explosionTask
	Конфигурация задач моделирования последствий взрывов, настройки для расчета СиС, определения количества пострадавших.

	solidExplosionTask
	Конфигурация задачи моделирования последствий взрыва ТВВ.

	poolFireTask
	Конфигурация задачи моделирования последствий пожара ЛВЖ и ГЖ.

	waterPollutionTask
	Конфигурация задачи моделирования последствий загрязнения водоисточников.

	townGasExplosionTask
	Конфигурация задачи моделирования последствий взрыва бытового газа.

	oilSpillageTask
	Конфигурация задачи аварийного разлива нефти.

	buildingCoolingTaskElement
	Конфигурация задачи моделирования последствий охлаждения зданий при отключении отопления.

	damControlTask
	Конфигурация задачи минимизации сбросных расходов в каскаде гидротехнических сооружений.

	fireFlashTask
	Конфигурация задачи "пожар-вспышка".

	dustyMixTaskElement
	Конфигурация задачи взрыва пылевоздушной смеси.

	reactorDestructionTask
	Конфигурация задачи расчета последствий разрушения ядерного реактора на АЭС.

	radioactivityTask
	Конфигурация задачи расчета последствий кратковременного выброса радиоактивных веществ в атмосферу.

	accidentZonePopulationTask
	Конфигурация задачи нахождения объектов в зоне и подсчета численности населения в них.

	warningZoneTask
	Конфигурация задачи определения зоны оповещения.

	nameMappings*
	Соответствие наименований веществ в передаваемых данных и в методике. 


*- Используется в задаче «Загрязнение водотоков химическими веществами с поиском возможных источников загрязнения (дополнение к АХОВ-2)».
[bookmark: nameMappings] Таблица 5 – nameMappings
	Наименование
	Тип
	Описание
	Значение по умолчанию

	taskName
	string
	Наименование расчетной задачи.
	-

	sourceName
	string
	Наименование вещества во входных данных задачи.
	-

	modulName
	string
	Наименование вещества из методики.
	-


[bookmark: _Toc529524624][bookmark: _Toc94201609]Численность населения
Настройки нахождения объектов в зоне и расчета численности населения в них приведены в таблице 6.
Объекты в зоне выбираются из слоев, содержащих населенные пункты, дома и объекты заинтересованности (ЛПУ, объекты с МПЛ, ПОО и т.д). В настройках расчетных задач указываются наименования слоев населенных пунктов и домов. 
Наименования слоев объектов заинтересованности указываются в objectsInZoneLayerName через разделитель «;». Настройки слоев определены в секции <layer>, см п. 2. Для определения объектов, находящихся в зоне ЧС, необходимо указать наименования полей в семантике слоев с населенными пунктами, домами и объектами заинтересованности (таблица 6): 
1) populationFieldName – для определения численности населения, определения количества пострадавших; 
2) buildingLevelField, isResidental, populationDensityField, fullAreaField при значении calcPopulationFromDensity=true – для определения численности населения и количества пострадавших на основании плотности населения для жилых зданий из слоя полигональных объектов, если не указано количество проживающих в поле, указанном в populationFieldName;
3) useBuildingFieldName – для выбора способа определения количества населения;
4)  objectTypeFieldName – для определения групп объектов. Настраивается на какое-либо поле в семантике слоя, или определяется для слоя в настройках <field defaultValue=…/> (см. таблицы 34, 35). Если данное поле не определено, то в качестве вида (типа) объекта будет указано наименование слоя;
5) nameFieldName, addressFieldName – информация об объекте.
[bookmark: AccidentZonePopulationTask]Таблица 6 –  AccidentZonePopulationTask
	Наименование
	Тип
	Описание
	Значение по умолчанию

	objectsInZoneLayerName
	string
	Наименования слоев объектов заинтересованности, разделитель ';'.
	-

	populationFieldName
	string
	Наименование поля в семантике слоев с населенными пунктами, домами и объектами заинтересованности, в котором содержится численность населения.
	"Population"

	nameFieldName
	string
	Наименование поля в семантике слоев с населенными пунктами, домами и объектами заинтересованности, в котором содержится наименование объекта.
	"Name"

	addresserServiceUrl
	string
	Адрес сервиса адресатора.
	-

	addressFieldName
	string
	Наименование поля в семантике слоев с домами и объектами заинтересованности, в котором содержится адрес объекта.
	"Address"

	buildingLevelField
	string
	Наименование поля в семантике слоя с домами, в котором содержится этажность здания.
	"level"

	isResidental
	PropertyMapping
	Соответствие значений типов зданий - жилое - 1, нежилое - 0
	-

	populationDensityField
	string
	Наименование поля в семантике слоя населенных пунктов, в котором содержится показатель жилой площади на одного человека.
	"density"

	calcPopulationFromDensity
	boolean
	Оценивать/не оценивать численность проживающих в жилом здании на основании плотности населения в случае отсутствия данных.
	false

	fullAreaField
	string
	Название поля с общей площадью здания. Необходимо для расчета численности по плотности.
	"area"

	idFieldName
	string
	Наименование поля в семантике, в котором содержится идентификатор объекта.
	"Id"

	objectTypeFieldName
	string
	Наименование поля в семантике, в котором содержится тип/вид объекта.
	"ObjectType"

	useBuildingFieldName
	string
	Наименование поля в семантике слоя населенных пунктов, в котором содержится Флаг - как должно определяться количество населения:
1 - суммироваться по домам при их наличии, если нет домов, то по кол-ву населения в населенном пункте с учетом доли площади НП в зоне ЧС;
0 - вычислять всегда из кол-ва населения в населенном пункте, формируя список домов при их наличии;
null или отсутствие поля - суммировать по домам при их наличии, при отсутствии вычислять по кол-ву населения в населенном пункте с учетом доли площади НП в зоне ЧС.
	"UseBuilding"

	moLayerName
	string
	Наименование слоя муниципальных образований. Используется для группировки объектов в зоне по МО(содержит список МО с населенными пунктами, домами).
Если не задано, то список объектов в зоне содержит населенные пункты с детализацией по домам.
	-

	includeLayerObjectsInAffectedAddresserObjects

	boolean
	Добавлять/не добавлять список объектов заинтересованности в список адресных объектов.
	true

	settlementFieldName
	string
	Наименование поля, содержащего наименование населенного пункта. 
Используется для нахождения наименования населенного пункта для кварталов при определении объектов в зоне оповещения.
	city

	childPercent
	double
	Доля детей от общей численности населения по региону.
	0.1874

	childPopulationField
	string
	Наименование поля, содержащего численность детей.
	"ChildPopulation"


[bookmark: _Toc529524625][bookmark: _Toc94201610]  Химические аварии (АХОВ-1) 
Настройки для расчетной задачи оценки последствий химического заражения приведены в таблице 7.
[bookmark: AhovRd90Task]Таблица 7 –  AhovRd90Task
	Наименование
	Тип
	Описание
	Значение по умолчанию

	agentProviderInitString
	string
	Строка инициализации провайдера получения данных о веществах, например, путь до файла XML с описанием веществ. 
	ChemicalAgents.xml

	agentProviderType
	string
	Тип провайдера получения данных о веществах. 
	Kami.CS3.Model.Common.XmlProvider`1[[Kami.CS3.Model.AhovRd90.ChemicalAgent, Kami.CS3.Model.AhovRd90]], Kami.CS3.Model.Common

	echsSubstanceServiceUrl
	string
	Адрес сервиса справочника веществ.
	-

	beginningOfAgriculturalWork
	string
	Дата начала с/х работ в для конкретного региона в текущем году (MM/dd/yyyy).
	5/01/2017

	buildingsLayer
	string
	Название слоя домов с численностью населения. Используется для подсчета численности населения в городе и определения количества пораженных: смертельных, тяжелой и средней степени, легкой степени и пороговых.
	"Дома"

	endOfAgriculturalWork
	string
	Дата завершения с/х работ в для конкретного региона в текущем году (MM/dd/yyyy).
	10/31/2017

	populationProvider
	string
	Провайдер получения сведений о населении. Можно не уточнять, т.к. применяется в расчете, который сейчас в результатах не используется.

	Kami.CS3.Provider.Population.PopulationProvider, Kami.CS3.Provider.Population

	ruralPopulationWithGasMask
	double
	Доля населения в загородной зоне, обеспеченного противогазами.
	0.0

	settelmentLayer
	string
	Название слоя с населенными пунктами, содержащими население. Используется для подсчета численности населения в загородной зоне и определения количества пораженных (смертельных, тяжелой и средней степени, легкой степени и пороговых) в случае, если численность населения определяется по данным населенных пунктов, а не по данным из застройки.
	"Населенные пункты (полигон, не города) "

	hazardousObjectAddressFieldName
	string
	Наименование поля в семантике, в котором содержится адрес ХОО.
	"Address"

	hazardousObjectDescriptionFieldName
	string
	Наименование поля в семантике, в котором содержится описание ХОО. 
	"HazardousObjectDescription"

	hazardousObjectNameFieldName
	string
	Наименование поля в семантике, в котором содержится наименование ХОО. 
	"HazardousObjectNamе"

	hazardousSubstanceInfoRequest
	boolean
	Осуществлять(true)/ не осуществлять(false) запрос к сервису ХОО/ПОО для определения количества опасного вещества (или количества вещества в наибольшей емкости) на территории ХОО/ПОО, уточнения координат.
	false

	hooLayer
	string
	Название слоя с объектами ХОО/ПОО.
	"ВеществаХОО"

	storageUnitFieldName
	string
	Наименование поля в семантике, в котором содержится единицы измерения вещества на ХОО.
	"StorageUnit"

	substanceNameFieldName
	string
	Наименование поля в семантике, в котором содержится наименования вещества на ХОО. 
	"SubstanceName"

	tanksLayer
	string
	Название слоя с резервуарами на территории ХОО/ПОО. 
	"Резервуары"

	totalAmountFieldName 
	string
	Наименование поля в семантике, в котором содержится количество вещества на ХОО. 
	"TotalAmount"

	shelterForRuralPopulation
	double
	Доля населения в загородной зоне, обеспеченного убежищами. Значения параметров ruralPopulationWithGasMask, shelterForRuralPopulation в сумме не должны превышать 1.
	0.0

	shelterForTownPopulation
	double
	Доля городского населения, обеспеченного убежищами.  Значения параметров shelterForTownPopulation, townPopulationWithGasMask в сумме не должны превышать 1. 
	0.0

	timeToEliminate
	integer
	Время (мин.), отведенное на обезвреживание. Значение должно быть >0. Если время, отведенное на нейтрализацию, меньше времени цикла работы машины для нейтрализации, то оно будет скорректировано.
	30

	townLayer
	string
	1. "Методическое пособие по прогнозированию и оценке химической обстановки в чрезвычайных ситуациях". Название слоя городов. Используется для определения городской части зоны поражения, подсчета численности населения и определения количества пораженных (смертельных, тяжелой и средней степени, легкой степени и пороговых), в случае если численность населения определяется по данным населенных пунктов, а не по данным из застройки. 2. Метод определения потерь (35% безвозвратные, 40% - санитарные тяжелые и средние, 25 - легкие санитарные). Совместно со слоем, указанным в townQuartersLayer, используется для определения городской части зоны поражения.
	"Территории городов"

	townQuartersLayer
	string
	Название слоя городской застройки(кварталы). Используется для определения городской части зоны поражения. На данный момент в расчете не используется.
	Если задан слой townLayer, то используется для уточнения зоны полученной по слою townLayer 

	quartersLayerName
	string
	Слой кварталов населенного пункта. Используется для подготовки объектов в зоне оповещения.
	-

	quartersNamesLayerName
	string
	Слой наименований кварталов населенного пункта. Используется для уточнения наименований кварталов при подготовке объектов в зоне оповещения.
	-

	townPopulationWithGasMask
	double
	Доля городского населения, обеспеченного противогазами.
	0.0

	truckWithNeutralizerFillingTime
	integer
	Время заправки цистерны нейтрализатором, мин.
	30

	truckWithNeutralizerTravelTime
	integer
	Время цистерны с нейтрализатором в пути, мин.
	60

	truckWithNeutralizerVolume
	double
	Количество нейтрализатора, перевозимого цистерной, т.
	2.5

	truckWithNeutralizerWorkTime
	integer
	Время работы цистерны, мин.
	10

	enableLimitMode
	boolean
	При расчете использовать (true)/не использовать(false) ограничения методики: предельное время пребывания людей в зоне заражения и                                             продолжительность сохранения неизменными метеорологических условий составляет 4 ч.
	true

	measurementPrediction
	boolean
	Прогнозировать уровень воды по истории (true) или брать последнее измерение (false).
	true

	waterPolygonLayerName
	string
	Слой полигональных водных объектов. Служит для определения территорий, исключаемых из зоны затопления.
	"Полигональные водные объекты"


[bookmark: _Toc529524628]Примечание: Значение параметров truckWithNeutralizerFillingTime, truckWithNeutralizerTravelTime, truckWithNeutralizerWorkTime в сумме составляет время цикла работы машины для нейтрализации (tц). Если оно больше времени нейтрализации, то значение параметра timeToEliminate = tц.
[bookmark: _Toc94201611]Лесной пожар (ПОЖАР-2)
Настройки для расчетной задачи оценки последствий лесного пожара  приведены в таблице 8. 
[bookmark: ForestFireTask]Таблица 8 – ForestFireTask
	Наименование
	Тип
	Описание
	Значение по умолчанию

	buildingsLayer
	string
	Название слоя домов с численностью населения. Используется для определения численности населения в зоне пожара, увеличенной на ширину прилегающей полосы выборки объектов.
	"Дома"

	calculationDistance
	double
	Максимальный радиус расчета, м. Используется для ограничения зоны расчета.
	100000

	evacuationZoneRadius
	double
	Ширина прилегающей полосы выборки объектов, м. Используется для определения численности зарегистрированного населения, попавшего в зону лесного пожара
	500

	isLimitByReliefExtent
	boolean
	Следует (true)/не следует (false) ограничивать зону расчета границами матрицы рельефа.
	true

	includeWarningZoneCircle
	boolean
	Указывает включать (true)/не включать (false) ли круг радиусом 5 км с центром в эпицентре пожара в зону оповещения населения.
	true

	interpolatePreliminaryEstimates
	boolean
	Применять (true)/не применять (false) интерполяцию при предварительном расчете сил и средств.
	false

	legacyPerimeterAndSquare
	boolean
	Определять (true)/не определять (false) площадь пожара и периметр по методике. При значении false площадь пожара определяется по фигуре пожара.
	false

	quartersLayerName
	string
	Слой кварталов населенного пункта. Используется для подготовки объектов в зоне оповещения.
	-

	quartersNamesLayerName
	string
	Слой наименований кварталов населенного пункта. Используется для уточнения наименований кварталов при подготовке объектов в зоне оповещения.
	-

	settelmentLayer
	string
	Название слоя с населенными пунктами, содержащими население. Используется для подсчета численности населения, в случае если численность населения определяется по данным населенных пунктов, а не по данным из застройки.
	"Населенные пункты (полигон)"

	showEvacuationZone
	boolean
	Добавлять (true)/не добавлять (false) в результат зону "Зона эвакуации на указанное время" – зона, увеличенная на ширину полосы выборки объектов. 
	false

	showFireZone
	boolean
	Добавлять (true)/не добавлять (false) в результат зону "Зона лесного пожара на указанное время". 
	true

	useForestGrid
	boolean
	Использовать (true)/не использовать (false) матрицу с лесами, вместо растеризации слоя с лесами.
	false

	fireSpeedLimitationMode
	LimitationMode
	Режим ограничения скорости ветра при определении скорости распространения пожара по фронту, флангу и тылу. Значение параметра: 
1) Limit - использовать граничное значение при выходе за допустимый диапазон больше 8 м/с;
2)ErrorOnExcess – инициировать ошибку при выходе за допустимый диапазон больше 8 м/с;
3)Extrapolation – расчет с применением экстраполяции для скорости ветра, превышающей 8 м/с (см. ШСКД.00002.02.ПБ.02.2 «Описание алгоритма»)
	ErrorOnExcess

	exampleMode
	boolean
	Режим соответствия контрольным примерам.
Это необходимо ввиду того, что скорости распространения в первом контрольном примере отличаются от скоростей на графике.
По умолчанию ставим приоритет контрольного примера – true.
	true

	detectRunningCrownFire
	boolean
	Определять (true)/не определять (false) верховой беглый пожар в соответствии с методикой (п. 4.3.1) (когда скорость ветра более 5 м/с).
	false

	speedCorrectionMode
	integer
	Корректировка скоростей распространения для совпадения с расчетными площадью и периметром по методике.
	1

	useMapForestType
	boolean
	Использовать тип леса со слоя полигональной растительности. При значении true будет игнорироваться заданный тип леса во входных данных.
	false

	clipFireSite
	boolean
	Обрезать (true)/не обрезать (false) исходный очаг пожара по границам горимой территории, которая определяется матрицей леса за исключением преград.
	true

	warningZoneBuffer
	double
	Ширина буфера около зоны оповещения для выборки сирен, м
	0


[bookmark: _Toc529524626][bookmark: _Toc64019103][bookmark: _Toc94201612]Взрывы 
Общие настройки для задач "Взрывы" (расчет СиС, слои для расчета пострадавших) приведены в таблице 9. 
[bookmark: ExplosionTask]Таблица 9 – ExplosionTask
	Наименование
	Тип
	Описание
	Значение по умолчанию

	buildingsLayerName
	string
	Название слоя домов с численностью населения и характеристиками здания: этажность, тип, материал стен. Используется для подсчета численности населения и определения количества потерь. Также для определения величины завалов.
	"Дома"

	monthAverageTemperature
	string
	Среднестатистическая температура для региона на каждый месяц, градусы (12 значений через запятую). Используется для определения коэффициента погодных условий при расчете СиС, если метеоусловия на момент обнаружения не заданы во входных параметрах, и данные по температуре воздуха не получены с сервиса погоды.
	-15, -10, -5, 0, 5, 10, 15, 10, 5, 0, -5, -10

	settlementLayerName
	string
	Слой населенных пунктов с численностью населения. Используется для подсчета численности населения, в случае если численность населения определяется по данным населенных пунктов, а не по данным из застройки.
	"Населенные пункты (полигон)"

	shiftsPerDay
	integer
	Количество рабочих смен. Используется при определении необходимых СиС. 
	3

	rescueOperationsDuration
	integer
	Предполагаемая длительность работ, ч.
	120

	weatherQueryInterval
	integer
	Интервал запроса погоды, ч. Используется для определения коэффициента погодных условий, для уточнения погодных условий (температуры воздуха) на протяжении периода времени проведения спасательных работ.
	3

	material
	PropertyMapping
	Настройка соответствия справочников материала стен (в настройке sourceFieldMapping - материал стен, см. табл. 2, 3).
	-

	buildingType
	PropertyMapping
	Настройка соответствия справочников типов зданий (в настройке sourceFieldMapping - тип здания, см. табл. 2, 3).
	-


[bookmark: _Toc529524627][bookmark: _Toc94201613]Взрыв ТВВ (ВЗРЫВ-3)
Настройки расчетной задачи "Взрыв ТВВ" приведены в таблице 10. 
[bookmark: SolidExplosionTask]Таблица 10 – SolidExplosionTask
	Наименование
	Тип
	Описание
	Значение по умолчанию

	agentProviderInitString
	string
	Строка инициализации провайдера получения данных о веществах, например, путь до файла XML с описанием веществ. 
	SolidExplosiveAgents.xml

	agentProviderType
	string
	Тип провайдера получения данных о веществах. 
	Kami.CS3.Model.Common.XmlProvider`1[[Kami.CS3.Model.Explosion.SolidExplosive.ChemicalAgent, Kami.CS3.Model.Explosion.SolidExplosive]], Kami.CS3.Model.Common

	epsilon
	double
	Значение доли энергии, расходуемой на образование воронки. Используется, если не указана во входных данных задачи.
	0.1


[bookmark: _Toc94201614]Взрыв пылевоздушных смесей (ВЗРЫВ-5)
Настройки расчетной задачи "Взрыв пылевоздушных смесей" приведены в таблице 11. 
[bookmark: DustyMixTaskElement]Таблица 11 – DustyMixTaskElement
	Наименование
	Тип
	Описание
	Значение по умолчанию

	agentProviderInitString
	string
	Строка инициализации провайдера получения данных о веществах, например, путь до файла XML с описанием веществ. 
	Dusts.xml

	agentProviderType
	string
	Тип провайдера получения данных о веществах. 
	Kami.CS3.Model.Common.XmlProvider`1[[Kami.CS3.Model.Explosion.DustyMix.Dust, Kami.CS3.Model.Explosion.DustyMix]], Kami.CS3.Model.Common

	participationRateDustCombustion
	double
	Коэффициент участия пыли в горении.
	0.1


[bookmark: _Toc529524631][bookmark: _Toc94201615]Взрыв бытового газа (ГАЗ-2)
Настройки модуля расчета последствий взрыва бытового газа приведены в таблице 12.
[bookmark: TownGasExplosionTask]Таблица 12 – TownGasExplosionTask
	Наименование
	Тип
	Описание
	Значение по умолчанию

	searchBuildingTolerance
	double
	Радиус поиска дома по переданным в исходных данных координатам, м.
Поиск дома осуществляется в слое buildingsLayerName из общих настроек для задач взрывов ExplosionTask (см. табл. 9).
	10

	addressFieldName
	string
	Наименование поля в слое buildingsLayerName, указанном в  настройках ExplosionTask (см. табл. 9), содержащее адрес объекта.
	"Address"

	material
	PropertyMapping
	Настройка соответствия справочников материала стен (в настройке sourceFieldMapping - материал стен, см. табл. 2, 3).
	-

	populationFieldName
	string
	Наименование поля в слое buildingsLayerName, указанном в  настройках ExplosionTask (см. табл. 9), содержащее численность зарегистрированного населения.
	"Population"

	porchesNumberFieldName
	string
	Наименование поля в слое buildingsLayerName, указанном в  настройках ExplosionTask (см. табл. 9), содержащее количество подъездов в здании.
	"PorchesNumber"

	buildingType
	PropertyMapping
	Настройка соответствия справочников типов зданий (в настройке sourceFieldMapping - тип здания, см. табл. 2, 3).
	-

	buildingLevelFieldName
	string
	Наименование поля в слое buildingsLayerName, указанном в  настройках ExplosionTask (см. табл. 9), содержащее количество этажей.
	"Level"

	pvrLayer
	string
	Наименование слоя ПВР.
	"ПВР"

	roadsLayerName
	string
	Наименование слоя дорог.
	"Дороги"

	searchRoadTolerance
	double
	Расстояние (м), на котором ищутся дороги для построения путей эвакуации населения.
	10000


[bookmark: _Toc94201616]Пожар пролива ЛВЖ и ГЖ (ПОЖАР-1)
Настройки для расчетной задачи оценки последствий пожара пролива ЛВЖ и ГЖ приведены в таблице 13.
[bookmark: PoolFireTask]Таблица 13 –  PoolFireTask
	Наименование
	Тип
	Описание
	Значение по умолчанию

	ambientAirDensity
	double
	Плотность окружающего воздуха, кг/м3.
	1.2

	buildingsLayer
	string
	Название слоя домов с численностью населения.
	"Дома"

	fuelProviderInitString
	string
	Строка инициализации провайдера получения данных о горючих жидкостях, например, путь до файла XML с описанием веществ. 
	Fuels.xml

	fuelProviderType
	string
	Тип провайдера получения данных о горючих жидкостях. 
	Kami.CS3.Model.Common.XmlProvider`1[[Kami.CS3.Model.Fire.PoolFire.Fuel, Kami.CS3.Model.Fire.PoolFire]], Kami.CS3.Model.Common

	materialProviderType
	string
	Тип провайдера получения данных о воспламеняемости материалов. 
	Kami.CS3.Provider.Fire.Materials.Xml.MaterialProvider, Kami.CS3.Provider.Fire.Materials.Xml

	openSpacePopulationDensity
	double
	Плотность населения на открытой местности, чел/км2. Для задачи пожара пролива ЛВЖ и ГЖ потери определяются только на открытой местности.
	1000

	peopleDamageProviderType
	string
	Тип провайдера получения данных о степени поражения человека тепловым излучением. 
	Kami.CS3.Provider.Fire.Damages.Xml.PeopleDamageProvider, Kami.CS3.Provider.Fire.Damages.Xml

	settelmentLayer
	string
	Название слоя с населенными пунктами, содержащими население.
	"Населенные пункты (полигон)"

	сalculationReport
	boolean
	Формировать (true)/не формировать (false) отчет о процессе расчета.
	false

	сisternVolume
	double
	Объем цистерны, м3. Используется для определения количества ЛВЖ при проливе, если во входных данных указано количество цистерн (единицы измерения цистерны).
	60

	сalcWorstVariant
	boolean
	Вариант расчета: True - производить расчет по наихудшему варианту (без учета направления ветра); False - производить расчет c учетом направления ветра.
	true

	coefficientCompletenessCombustion 
	double
	Коэффициент полноты горения. Используется, если не задан в характеристиках вещества. Значение по умолчанию 0,9 (СТИС СПН-1. Пожарная нагрузка.Справочник. Редакция от 10.03.2014).
	0,9

	spillThickness
	double
	Толщина слоя разлива, м. Используется для подсчета площади разлива, если известно количество вещества.
	0.05

	pooLayer
	string
	Название слоя с объектами ХОО/ПОО.
	"ВеществаХОО"

	hazardousSubstanceInfoRequest
	boolean
	True - осуществлять запрос к сервису ХОО/ПОО для определения максимального объема опасного вещества (или объема наибольшей емкости) на территории ХОО/ПОО.
	false

	thermalRadiationIntensity
	double
	Cреднеповерхностная интенсивность теплового излучения пламени, кВт/м2. Используется для задачи "Огненный шар" для определения интенсивности теплового излучения.
	350


[bookmark: _Toc94201617]«Пожар-вспышка» (дополнение к ПОЖАР-1)
Настройки для расчетной задачи «Пожар-вспышка» приведены в таблице 14.
[bookmark: FireFlashTask]Таблица 14 –  FireFlashTask
	Наименование
	Тип
	Описание
	Значение по умолчанию

	fuelProviderType
	string
	Тип провайдера получения данных о горючих жидкостях
	Kami.CS3.Model.Common.XmlProvider`1[[Kami.CS3.Model.Fire.FireFlash.Fuel, Kami.CS3.Model.Fire.FireFlash]], Kami.CS3.Model.Common

	fuelProviderInitString
	string
	Строка инициализации провайдера получения данных о горючих жидкостях, например, путь до файла XML с описанием веществ
	FireFlashFuels.xml


[bookmark: _Toc94201618]Паводковые наводнения (НАВОДНЕНИЕ-2)
Настройки для расчетной задачи оценки последствий паводкового наводнения приведены в таблице 15.
[bookmark: FreshetTask]Таблица 15 – FreshetTask
	Наименование
	Тип
	Описание
	Значение по умолчанию

	aerialReconnaissanceTime
	integer
	Продолжительность воздушной разведки, ч. 
	24

	buildingsLayerName
	string
	Наименование слоя домов с численностью населения. Используется для подсчета численности населения в зоне ЧС. 
	"Дома"

	buildingTypeFieldName
	string
	Наименование семантического поля, по которому определяется тип дома.  Не используется.
	"Level"

	busBoardingTime
	integer
	Время, необходимое на посадку/высадку людей для сухопутного транспортного средства, мин. 
	5

	busCapacity
	integer
	Вместимость сухопутного транспортного средства, чел. 
	40

	busSpeed
	integer
	Скорость передвижения транспортного средства по суше, м/мин. 
	500

	calculationDistance
	double
	Задает максимальное расстояние (м) по реке от начальных точек, до которого выполняется расчет паводка.
	30000

	evacuationPointBuffer
	integer
	Расстояние от зоны затопления, м. Пункты эвакуации будут искаться на расстоянии, не превышающем данное значение. 
	10000

	evacuationPointsLayerName
	string
	Слой, из которого производится выборка объектов, в которые производится эвакуация населения из затопленных районов.
	"ПВР"

	evacuationTime
	integer
	Продолжительность эвакуации, мин. Для определения потребного количества плавсредств и автотранспорта. 
	240

	floatingCraftBoardingTime
	integer
	Время, необходимое на посадку/высадку людей для водного транспортного средства, мин. 
	5

	floatingCraftCapacity
	integer
	Вместимость водного транспортного средства, чел. 
	10

	floatingCraftSpeed
	integer
	Скорость передвижения транспортного средства по воде, м/мин. 
	150

	isBalticSystem
	boolean
	Определяет, используется ли Балтийская система высот в качестве системы отсчета для уровней воды на гидропостах: true - используется Балтийская система высот; false высота отсчитывается от уреза воды в межень.
	true

	maxFloodLevel
	double
	Максимальный уровень подъема воды, выше которого будет генерироваться исключение, мБС. 
	10

	researchOnWaterForRiverTime
	integer
	Продолжительность ведения разведки речных направлений, ч. 
	24

	researchOnWaterTime
	integer
	Продолжительность ведения разведки для разведки, затопленной городской жилой зоны, ч. 
	24

	riverLayerName
	string
	Слой линейных рек.
	"Реки (линия) "

	roadsBuffer
	integer
	Расстояние от зоны затопления, м. Дороги, по которым производится эвакуация, могут находиться на расстоянии, не превышающем данное значение. 
	20000

	roadsLayerName
	string
	Слой дорог.
	"Дороги"

	roughnessProviderType
	string
	Тип провайдера получения данных о шероховатости. Если не задано, то "Kami.CS3.Provider.Flood.Freshet.Xml.XmlRoughnessFactorProvider, Kami.CS3.Provider.Flood.Freshet.Xml".
	Kami.CS3.Provider.Flood.Freshet.Xml.XmlRoughnessFactorProvider, Kami.CS3.Provider.Flood.Freshet.Xml

	searchTolerance
	integer
	Расстояние (м), на котором от заданной точки ищется река при построении единого русла из сегментов линейной реки. 
	1000

	settlementLayerName
	string
	Слой населенных пунктов (не являющихся городами) для определения необходимых СиС в загородной зоне.
	"Населенные пункты (полигон, не города) "

	settlementPolygonLayerName
	string
	Слой всех населенных пунктов (полигональные объекты) для определения зарегистрированного населения в зоне ЧС.
	"Населенные пункты (полигон) "

	townLayerName
	string
	Слой населенных пунктов (только с городами) для определения необходимых СиС в городской черте.
	"Территории городов"

	townQuartersLayerName
	string
	Слой объектов (например, кварталы города), служит для уточнения городской территории из которой ведется эвакуация. Эвакуация в этом случае производится из центра квартала, либо из зданий, находящихся в зоне затопления, но не попавших ни в один из кварталов.
	Эвакуация ведется из центра затопленной городской территории, определенной по слою "townLayerName".

	gridCacheSize
	integer
	Размер кэша, используемого для формирования матрицы затопления, Мб
	1000

	isInterpolateFloodPoints
	boolean
	Определяет, включен или нет режим интерполяции уровня затопления. Следует всегда использовать режим интерполяции, иначе зона затопления превращается в систему каскадов вокруг исходных гидропостов с резкими перепадами на границе. Требуется наличие слоя линейных рек.
	true

	floodGridSmoothRadius
	double
	Радиус сглаживания матрицы уровня затопления, м. Сглаживание необходимо для окончательного устранения ступеней на матрице затопления, возникающих на границах участков, относящихся к соседним точкам интерполяции. Чем больше значение параметра - тем сильнее сглаживание. Слишком маленькое значение параметра приводит к появлению ступеней, а слишком большое значение сильно искажает матрицу вблизи порогов, перепадов и т.д. Рекомендуется использовать значение в диапазоне от 30 до 100 м.
	0

	floodInterpolationHeightStep
	double
	Шаг по уровню между соседними узлами интерполяции, м. Определяет частоту расстановки промежуточных узлов интерполяции. Чем меньше значение параметра - тем ближе расположены промежуточные узлы.
	0,25

	floodInterpolationRiverConnectionTolerance
	double
	Возвращает или задает максимальное расстояние на котором конец оси водотока может соединяться с осью следующего по течению водотока, м.
	500

	floodInterpolationRiverSearchTolerance
	double
	Максимальное расстояние от гидропостов до оси водотока при интерполяции глубины затопления, м.
	5000

	criticalWaterLayer
	double
	Уровень воды (глубина), с которого считается затопление, м.
	0

	layersDeterminingEmergency
	string
	Список наименований пространственных слоев, попадание объектов из которых определяет, что ЧС имеет место.
	-

	isCorrectRiverLevelByTopology
	boolean
	Значение флага, определяющего, следует или нет выполнять коррекцию урезов сети рек с учетом топологии. Этот флаг по умолчанию установлен. Если направление оцифровки осей водотоков некорректно этот флаг следует сбросить.
	true


[bookmark: _Toc529524630][bookmark: _Toc94201619]Аварийные разливы нефти (НЕФТЬ-1)
Настройки для расчетной задачи аварийного разлива нефти приведены в таблице 16. 
[bookmark: OilSpillageTask]Таблица 16 – OilSpillageTask
	Наименование
	Тип
	Описание
	Значение по умолчанию

	coefficientCollectionOfOil
	double
	Коэффициент сбора нефти 0...1. 
	0.7

	coefficientUseOfEquipment
	double
	Коэффициент использования насосного оборудования 0...1. 
	0.7

	oilSkimmerPerformance
	double
	Производительность одного нефтесборщика, м3/час. 
	100

	operationTime
	double
	Время, отведенное на ликвидацию разлива нефти, ч. 
	12

	riverAverageSpeed
	double
	Средняя скорость реки, м/с.
	0.5

	riverAverageWidth
	double
	Средняя ширина реки, м.
	20

	riverAverageDepth
	double
	Средняя глубина реки, м.
	5

	riverLayer
	string
	Название слоя в конфигурации геопровайдеров с линейными реками. Необходимо для расчета распространения пятна по рекам.
	"Реки (линия) " 

	buildingsLayer
	string
	Наименование слоя домов.
	"Дома"

	riverLayerPolygon
	string
	Наименование слоя с полигональными реками.
	"Реки (полигон) "

	riverSearchTolerance
	double
	Расстояние для поиска русла реки от точки контакта с полигональной рекой (берегом), м. 
	100

	gridStep
	double
	Шаг расчета зоны загрязнения почвы нефтью, м.
	15

	riverVelocityField
	string
	Наименование поля в слое с линейными реками со скоростью реки в м/с.
	"Velocity"

	riverWidthField
	string
	Наименование поля с линейными реками с шириной реки в м.
	"Width"

	riverDepthField
	string
	Наименование поля с линейными реками со глубиной реки в м.
	"Depth"

	bulldozerPerformance
	double
	Производительность бульдозера по сдвижке грунта, м3/ч. Значение по умолчанию исходя из 6.5.4 3. РД 153-39.4-058-00.
	10

	localizationTime
	double
	Время, отведенное на локализацию разлива нефти на суше методом обваловки, час. Время на локализацию разлива нефти на суше – 6 часов, Постановление Правительства РФ от 21 августа 2000 г. N 613.
	6

	bulldozersDeliveryTime
	double
	Время, отведенное на доставку оборудования для локализации разлива нефти на суше методом обваловки, ч.
	0

	maxInflowRiverNetworkDistance
	double
	Максимальное расстояние от исходной точки, до которой строится сеть, м
	100000

	splitSearchTolerance 
	double
	Радиус поиска ответвлений от реки, м
	100

	joinSearchTolerance
	double
	Радиус поиска слияний и продолжения рек, м
	1000

	name
	string
	Наименование расчетной задачи.
	-

	description
	string
	Описание.
	-

	settlementLayer
	string
	Название слоя населенных пунктов.
	"Населенные пункты (полигон) "

	settlementSearchTolerance
	double
	Радиус для формирования буфера вокруг оси водотока в качестве опасной зоны для поиска населенных пунктов, м.
	100

	buildingSearchTolerance
	double
	Радиус для формирования буфера вокруг зоны разлива на суше для поиска населенных пунктов, м.
	10


[bookmark: _Toc529524632][bookmark: _Toc94201620]Прорыв плотины крупного гидроузла (НАВОДНЕНИЕ-1)
Настройки модуля расчета последствий прорыва плотины приведены в таблице 17.
[bookmark: DamBreakConfig][bookmark: DamBreakTask]Таблица 17 – DamBreakTask
	Наименование
	Тип данных
	Описание
	Значение по умолчанию

	settlementLayerName
	string
	Наименование полигонального слоя территорий населенных пунктов, не имеющих статуса города.
	"Населенные пункты (полигон, не города)"

	settlementPolygonLayerName
	string
	Наименование полигонального слоя территорий населенных пунктов, имеющих статус города.
	"Населенные пункты (полигон)"

	riverLayerName
	string
	Наименование пространственного слоя осей водотоков. Используется для определения количества звеньев речной разведки при организации разведки речных направлений.
	"Реки (линия)"

	townLayerName
	string
	Наименование пространственного слоя населенных пунктов со статусом города. Используется для оценки потребного количества СиС при проведении аварийно-спасательных работ в городской черте.
	"Территории городов"

	evacuationPointsLayerName
	string
	Наименование пространственного слоя пунктов временного размещения для проведения эвакуации населения из затопленных районов.
	"ПВР"

	buildingsLayerName
	string
	Наименование слоя домов с численностью населения. Используется для подсчета численности населения в зоне ЧС.
	"Дома"

	buildingTypeFieldName
	string
	Наименование семантического поля, по которому определяется тип дома. Не используется.
	Level

	townQuartersLayerName
	string
	Наименование пространственного слоя, служащего для уточнения жилой зоны городской территории, с которой ведется эвакуация. Эвакуация в этом случае производится из центра квартала, либо из зданий, находящихся в зоне затопления, но не попавших ни в один из кварталов.
	Эвакуация ведется из центра затопленной городской территории, определенной по слою "townLayerName".

	roadsLayerName
	string
	Наименование пространственного слоя дорог.
	"Дороги"

	searchTolerance
	integer
	Расстояние, на котором от заданной точки ищется река при построении единого русла из сегментов линейной реки, м.
	1000

	roughnessProviderType
	string
	Тип провайдера получения данных о шероховатости.
	"Kami.CS3.Provider.Flood.Freshet.Xml.
XmlRoughnessFactorProvider, Kami.CS3.Provider.Flood.Freshet.Xml"

	evacuationPointBuffer
	integer
	Радиус поиска вокруг зоны затопления пунктов временного размещения, м.
	10000

	roadsBuffer
	integer
	Радиус поиска дорог вокруг зоны затопления, м.
	20000

	evacuationTime
	integer
	Продолжительность эвакуации. Используется для определения потребного количества плавсредств и автотранспорта, мин.
	240

	researchOnWaterTime
	integer
	Продолжительность ведения разведки затопленной городской жилой зоны, ч.
	24

	researchOnWaterForRiverTime
	integer
	Продолжительность ведения разведки речных направлений, ч.
	24

	floatingCraftSpeed
	integer
	Скорость передвижения водного транспортного средства по умолчанию, м/мин.
	150

	floatingCraftCapacity
	integer
	Вместимость водного транспортного средства по умолчанию, чел.
	10

	floatingCraftBoardingTime
	integer
	Время, необходимое на посадку/высадку людей для водного транспортного средства по умолчанию, мин.
	5

	busSpeed
	integer
	Скорость передвижения наземного транспортного средства по умолчанию, м/мин.
	500

	busCapacity
	integer
	Вместимость наземного транспортного средства по умолчанию, чел.
	40

	busBoardingTime
	integer
	Время, необходимое на посадку/высадку людей для наземного транспортного средства по умолчанию, мин.
	5

	aerialReconnaissanceTime
	integer
	Продолжительность воздушной разведки, ч.
	24

	calculationDistance
	double
	Задает максимальное расстояние по реке от начальных точек, до которого выполняется расчет паводка, м.
	30000

	isBalticSystem
	boolean
	Определяет, используется ли Балтийская система высот в качестве системы отсчета для уровней воды на гидропостах: true - используется Балтийская система высот; false высота отсчитывается от уреза воды в межень.
	true

	maxFloodLevel
	double
	Параметр отслеживания некорректных данных об уровне воды на гидропостах, мБС. При превышении порога приводит к выводу сообщения "Прогнозируемый уровень воды на гидропосту [наименование поста] на время [дата и время измерения] превышает допустимый предел для региона [значение maxFloodLevel].)
	10

	isInterpolateFloodPoints
	boolean
	Определяет, включен или нет режим интерполяции уровня затопления. Следует всегда использовать режим интерполяции, иначе зона затопления превращается в систему каскадов вокруг исходных гидропостов с резкими перепадами на границе. Требуется наличие слоя линейных рек.
	true

	floodGridSmoothRadius
	double
	Радиус сглаживания матрицы уровня затопления, м. Сглаживание необходимо для окончательного устранения ступеней на матрице затопления, возникающих на границах участков, относящихся к соседним точкам интерполяции. Чем больше значение параметра - тем сильнее сглаживание. Слишком маленькое значение параметра приводит к появлению ступеней, а слишком большое значение сильно искажает матрицу вблизи порогов, перепадов и т.д. Рекомендуется использовать значение в диапазоне от 30 до 100 м.
	0

	floodInterpolationHeightStep
	double
	Шаг по уровню (в метрах) между соседними узлами интерполяции. Определяет частоту расстановки промежуточных узлов интерполяции. Чем меньше значение параметра - тем ближе расположены промежуточные узлы.
	0,25

	floodInterpolationRiverConnectionTolerance
	double
	Возвращает или задает максимальное расстояние на котором конец оси водотока может соединяться с осью следующего по течению водотока, м.
	500

	floodInterpolationRiverSearchTolerance
	double
	Максимальное расстояние от гидропостов до оси водотока при интерполяции глубины затопления, м.
	5000

	criticalWaterLayer
	double
	Уровень воды (глубина), с которого считается затопление, м.
	0

	layersDeterminingEmergency
	string
	Список наименований пространственных слоев, попадание объектов из которых определяет, что ЧС имеет место.
	""

	damLayerName
	string
	Наименование пространственного слоя ГТС (крупные плотины).
	"Плотины"

	waterGaugesLayerName
	string
	Наименование пространственного слоя водомерных створов.
	"Створы"

	isCorrectRiverLevelByTopology
	boolean
	Значение флага, определяющего, следует или нет выполнять коррекцию урезов сети рек с учетом топологии. Этот флаг по умолчанию установлен. Если направление оцифровки осей водотоков некорректно этот флаг следует сбросить.
	true


[bookmark: _Toc94201621]Загрязнение водотоков (АХОВ-2)
Настройки модуля расчета зоны загрязнения водотоков химическими веществами приведены в таблице 18.
[bookmark: WaterPollutionTask]Таблица 18 – WaterPollutionTask
	Наименование
	Тип
	Описание
	Значение по умолчанию

	emergencyZoneRadius
	double
	Радиус для формирования буфера вокруг оси водотока в качестве опасной зоны, м.
	100

	factorsProviderType
	string
	Тип провайдера получения данных о факторах.
	Kami.CS3.Provider.WaterSourcePollution.Factors.XmlFactorProvider, Kami.CS3.Engine.WaterSourcePollution

	geoProviderType
	string
	Тип геопровайдера.
	Kami.CS3.Provider.WaterSourcePollution.Geo.InterMap.InterMapGeoProvider, Kami.CS3.Provider.WaterSourcePollution.Geo.InterMap

	layersDeterminingEmergency
	string
	Перечисление наименований слоев, попадание объектов из которых определяет, что ЧС имеет место.
	-

	riverLayerName*
	string
	Слой с линейными реками (оси водотоков).
	"Реки (линия)"

	splitSearchTolerance
	integer
	Радиус поиска ответвлений от реки, м.
	100

	joinSearchTolerance
	double
	Радиус поиска слияний и продолжения рек, м.
	1000

	searchWaterGaugesTolerance
	double
	Расстояние, на котором от оси водотока ищутся водомерные створы, м.
	100

	settlementLayerName
	string
	Слой с населенными пунктами (полигональные или точечные). Они будут использоваться при определении объектов, попавших в зону загрязнения.
	"Населенные пункты (полигон)"

	substanceProviderInitString
	string
	Строка инициализации провайдера веществ. 
	WaterPollutionSubstances.xml

	substanceProviderType
	string
	Тип провайдера получения данных о веществах.
	Kami.CS3.Model.Common.XmlProvider`1[[Kami.CS3.Model.WaterSourcePollution.ChemicalAgent, Kami.CS3.Model.WaterSourcePollution]], Kami.CS3.Model.Common

	waterGaugesLayerName
	string
	Наименование картографического слоя водомерных створов (проставляются по реке автоматически).
	-

	velocityFieldName
	string
	Поле в слое рек со скоростью реки в створе.
	"velocity"

	widthFieldName
	string
	Поле в слое рек с шириной реки в створе.
	"width"

	depthFieldName
	string
	Поле в слое рек с глубиной реки в створе.
	"depth"

	maxInflowRiverNetworkDistance
	double
	Максимальное расстояние в метрах от исходной точки, до которой строится сеть.
	50000

	roughnessFactorName
	string
	Наименование поля в слое рек с описанием характера ложа русла на участке реки.
	"roughnessName"

	roughnessFactorValueName
	string
	Наименование поля в слое рек со значением коэффициента шероховатости участка реки.
	"roughness"


* - обязательный параметр
[bookmark: _Toc529524633][bookmark: _Toc94201622]Загрязнение водотоков химическими веществами с поиском возможных источников загрязнения (дополнение к АХОВ-2)
Настройки модуля расчета зоны загрязнения водотоков с поиском возможных источников загрязнения приведены в таблице 19.
[bookmark: UndefinedPollutionSourceTask]Таблица 19 – UndefinedPollutionSourceTask
	Наименование
	Тип
	Описание
	Значение по умолчанию

	riverLayerName
	string
	Название слоя с линейными реками. Необходимо для расчета распространения пятна по рекам.
	"Реки (линия) "

	settlementLayerName
	string
	Слой с населенными пунктами (полигональные или точечные). Используются при определении населенных пунктов, попавших в зону загрязнения.
	"Населенные пункты (полигон)"

	waterGaugesLayerName
	string
	Название картографического слоя водомерных створов (проставляются автоматически). 
	-

	widthFieldName
	string
	Поле в слое hydrochemicalStationsLayerName с шириной реки в створе.
	"width"

	velocityFieldName
	string
	Поле в слое hydrochemicalStationsLayerName со скоростью реки в створе.
	"velocity"

	depthFieldName
	string
	Поле в слое hydrochemicalStationsLayerName с глубиной реки в створе.
	"depth"

	roughnessFactorName
	string
	Наименование поля в слое hydrochemicalStationsLayerName с описанием характера ложа русла на участке реки.
	"roughnessName"

	roughnessFactorValueName
	string
	Наименование поля в слое hydrochemicalStationsLayerName со значением коэффициента шероховатости участка реки.
	"roughness"

	hydrochemicalStationsLayerName
	string
	Название слоя с постами гидрохимического мониторинга.
	"Посты"

	waterFlowFieldName
	string
	Поле в слое hydrochemicalStationsLayerName с расходом воды в створе.
	"flowrate"

	tanksLayerName
	string
	Название слоя с потенциальными источниками загрязнения.
	-

	substanceNameFieldName
	string
	Наименование поля с названием вещества в резервуаре АХОВ.
	-

	volumeFieldName
	string
	Наименование поля с количеством вещества в резервуаре АХОВ.
	-

	unitsFieldName
	string
	Наименование поля с единицами измерения вещества в резервуаре АХОВ.
	-

	concentrationFieldName
	string
	Наименование поля с концентрацией вещества в резервуаре АХОВ.
	-

	initialVolume
	double
	Начальное значение для объема сброшенного вещества в итерационном цикле, м3
	1000

	searchTolerance
	integer
	Расстояние, на котором от заданной точки ищется река при построении единого русла из сегментов линейной реки, м
	1000

	searchWaterGaugesTolerance
	double
	Расстояние, на котором от оси водотока ищутся водомерные створы, м
	100.0

	factorsProviderType
	string
	Тип провайдера получения данных о факторах.
	"Kami.CS3.Provider.WaterSourcePollution.Factors.XmlFactorProvider, Kami.CS3.Engine.WaterSourcePollution"

	substanceProviderType
	string
	Тип провайдера получения данных о веществах.
	"Kami.CS3.Model.Common.XmlProvider`1[[Kami.CS3.Model.WaterSourcePollution.ChemicalAgent, Kami.CS3.Model.WaterSourcePollution]], Kami.CS3.Model.Common"

	substanceProviderInitString
	string
	Строка инициализации провайдера веществ.
	"WaterPollutionSubstances.xml"

	geoProviderType
	string
	Тип геопровайдера.
	"Kami.CS3.Provider.WaterSourcePollution.Geo.InterMap.InterMapGeoProvider, Kami.CS3.Provider.WaterSourcePollution.Geo.InterMap"

	emergencyZoneRadius
	double
	Радиус для формирования буфера вокруг оси водотока в качестве опасной зоны, м.
	100.0

	layersDeterminingEmergency
	string
	Перечисление наименований слоев, попадание объектов из которых определяет, что ЧС имеет место.
	-

	estimationDelta
	string
	Погрешность при сравнении расчетного и целевого значений концентрации АХОВ при определении объема сброса. 
	0.001

	maxInflowRiverNetworkDistance
	string
	Максимальное расстояние в метрах от исходной точки, до которой строится сеть.
	50000

	splitSearchTolerance
	double
	Радиус поиска ответвлений от реки, м.
	100

	joinSearchTolerance
	double
	Радиус поиска слияний и продолжения рек, м.
	1000


[bookmark: _Toc529524634][bookmark: _Toc94201623]Минимизация сбросных расходов в каскаде гидротехнических сооружений (дополнение к НАВОДНЕНИЕ-1)
Настройки данного модуля приведены в таблицах 20-24 .
[bookmark: DamControlConfig]Таблица 20 – DamControlTask
	Наименование
	Тип данных
	Описание
	Значение по умолчанию

	dams
	ConfigurationElementCollection <DamElement>
	Коллекция водохранилищ с параметрами, входящих в каскад.
	-

	rivers
	ConfigurationElementCollection <RiverElement>
	Коллекция рек, связанных с водохранилищами, входящими в каскад
	-

	damLayerName
	string
	Имя картографического слоя, содержащего данные по водохранилищам.  Если слой не задан, то для задания всех параметров водохранилищ используется конфигурация.
	-

	lowWaterInflow
	double
	Нормальный суммарный внешний приточный расход в межень, м3/c.
	-

	highWaterInflow
	double
	Ожидаемый максимальный суммарный внешний приточный расход в пике паводка, м3/c.
	-

	maxFPUExcess
	double
	Задает максимальное превышение уровня воды над ФПУ в метрах, при котором выполняются вычисления.  Если уровень воды в водохранилище превышает ФПУ на большее значение, то выдается ошибка и расчет не выполняется, м.
	0.1


Таблица 21 –  RiverElement
	Наименование
	Тип данных
	Описание
	Значение по умолчанию 

	id
	string
	Идентификатор (или короткое имя) водного объекта (водохранилища или реки) в базе данных.
	-

	name
	string
	Полное имя водного объекта. Если имя водного объекта не указано, то оно берется из картографического слоя плотин.
	-

	shortName
	string
	Краткое наименование водного объекта. Если имя водного объекта не указано, то оно берется из картографического слоя плотин.
	-

	latitude
	nullable<double >
	Широта некоторой точки на водном объекте для вывода информации на карте, градусы.
	-

	longitude
	nullable<double >
	Долгота некоторой точки на водном объекте для вывода информации на карте, градусы.
	-

	next
	string
	Идентификатор или короткое имя следующего водного объекта (водохранилища или реки) ниже по течению.
	-


Таблица 22 – DamElement 
	Наименование
	Тип данных
	Описание
	Значение по умолчанию

	volumeTableFileName
	string
	Имя файла данных с кривой зависимости объема воды в водохранилище от уровня.
	-

	umo
	nullable<double >
	Уровень мертвого объема водохранилища (УМО), определяющий минимально допустимый уровень воды, м. Если значение не указано в конфигурации, то оно берется из картографического слоя плотин.
	-

	npu
	nullable<double >
	Нормальный подпорный уровень водохранилища (НПУ), определяющий оптимальный уровень воды, м. Если значение не указано в конфигурации, то оно берется из картографического слоя плотин.
	-

	fpu
	nullable<double >
	Форсированный подпорный уровень водохранилища (ФПУ), определяющий максимальный допустимый уровень воды, м.  Если значение не указано в конфигурации, то оно берется из картографического слоя плотин.
	-

	heightSystemCorrection
	nullable<double >
	Коррекция локальной системы высот относительно Балтийской системы высот (БСВ), м. Значение этого параметра следует задавать в случае, если уровни воды заданы в локальной системе высот. По умолчанию считается, что все уровни заданы в Балтийской системе высот.
	-

	valve
	ConfigurationElementCollection
<DamValveElement>
	Коллекция задвижек водосбросов водохранилища.
	-


Таблица 23 – DamValveElement
	Наименование
	Тип данных
	Описание
	Значение по умолчанию

	id
	string
	Идентификатор затвора водосброса водохранилища.
	-

	spillwayType
	DamSpillwayType
	Имя файла данных с кривыми расхода для водосброса.
	-

	valveTableFileName
	string
	Имя файла данных с кривыми расхода для водосброса.
	-

	isDiscrete
	boolean
	Если равно true, то положение затвора может принимать только дискретные фиксированные значения. Если false (по умолчанию), то положение затвора может принимать промежуточные значения, то есть возможно плавное регулирование.
	false


[bookmark: DamSpillwayType]Таблица 24 – DamSpillwayType
	Наименование
	Тип данных
	Описание
	Значение по умолчанию

	FreshetSpillway
	-
	Паводковый водосброс с регулируемым затвором.
	-

	BottomSpillway
	-
	Донный водосброс.
	-

	AutoSpillway
	-
	Автоматический водосброс (без затвора).
	-


[bookmark: _Toc46479861][bookmark: _Toc64019111][bookmark: _Toc94201624]Разрушение ядерного реактора на АЭС (РАДИАЦИЯ-1)
Настройки модуля расчета последствий разрушения ядерного реактора на АЭС приведены в таблице 25.
[bookmark: ReactorDestructionTask]Таблица 25 – ReactorDestructionTask
	Наименование
	Тип
	Описание
	Значение по умолчанию

	settelmentLayerName
	string
	Наименование слоя с населенными пунктами, содержащими население.
	"Населенные пункты (полигон)"

	buildingsLayerName
	string
	Наименование слоя домов с численностью населения.
	"Дома"

	earlyPhaseDoseTime
	integer
	Количество времени определяющее раннюю фазу аварии, ч. По умолчанию 10 суток.
	240

	middlePhaseDoseTime
	integer
	Количество времени определяющее среднюю фазу аварии, ч. По умолчанию 360 суток.
	8640


[bookmark: _Toc94201625]Охлаждение зданий при отключении отопления (ЖКХ-1)
Настройки модуля расчета последствий охлаждения зданий при отключении отопления приведены в таблицах 26-27.
[bookmark: BuildingCoolingTask]Таблица 26 – BuildingCoolingTask
	Поле
	Тип данных
	Описание поля
	Значение по умолчанию

	buildingsLayer
	string
	Наименование слоя домов с численностью населения и характеристиками здания: вид объекта, материал, тип здания.
	"Дома"

	accumulationCoefficientFieldName
	string
	Наименование поля в семантике, в котором содержится коэффициент аккумуляции зданий, наихудший вариант (для calculationMethod= default или HMAO).
	"AccumulationCoefficient"

	types
	ConfigurationElementCollection<BuildingCharacteristic>
	Настройка характеристик зданий, в зависимости от вида объекта. Вид/тип объекта может быть получен из семантики (наименование поля в семантике настраивается в поле buildingType). Для каждого типа при необходимости устанавливаются температура в помещении и температура, до которой допустимо остывание здания данного вида. Если данные характеристики не установлены, то они берутся из общих настроек interiorTemperature и minTemperature.
	-

	accumulationCoefficient
	integer
	Коэффициент аккумуляции зданий, наихудший вариант (для calculationMethod=default или HMAO). Используется, если параметр не задан во входных данных задачи или семантике слоя.
	32

	pvrLayer
	string
	Наименование слоя ПВР, куда будет производится построение маршрутов следования населения от зданий.
	"ПВР"

	pvrSearchTolerance
	integer
	Радиус поиска ПВР, м.
	1000

	interiorTemperature
	double
	Температура внутри здания, ⁰C. Используется, если не задан тип здания, либо отсутствует настройка характеристик по типам.
	20

	minTemperature
	double
	Температура, до которой допустимо остывание здания, ⁰C. Используется, если параметр не задан во входных данных задачи, семантике слоя или отсутствует настройка характеристик по типам.
	12

	minTemperatureFieldName
	string
	Наименование поля в слое, указанном в buildingsLayer, с температурой, до которой допустимо остывание здания.
	"MinTemperatur"

	populationFieldName
	string
	Наименование поля в слое, указанном в buildingsLayer, в котором содержится численность населения.
	"Population"

	capacityPVRFieldName
	string
	Наименование поля в слое, указанном в pvrLayer, в котором содержится вместимость.
	"Capacity"

	roadsLayerName
	string
	Наименование слоя дорог. Если не задан, то распределение по ПВР не учитывает граф дорог.
	"Дороги"

	idFieldName
	string
	Наименование поля с идентификатором в слое, указанном в buildingsLayer.
	"Id"

	calculationMethod
	string
	Тип алгоритма, используемого для расчета.
default - "МДС 41-6.2000 «Организационно-методические рекомендации по подготовке к проведению отопительного периода и повышению надежности систем коммунального            теплоснабжения в городах и населенных пунктах Российской Федерации», утверждены приказом Госстроя России от 06.09.2000 №203".
"HMAO"-  расчет по алгоритму от ЦУКС ХМАО.
	"default"

	idPVRFieldName
	string
	Наименование поля в слое, указанном в pvrLayer, в котором содержится идентификатор ПВР.
	"Id"

	material
	PropertyMapping
	Настройка соответствия справочников материала стен. В настройке sourceFieldMapping (см. таблицы 2, 3) – материал стен в слое, указанном в buildingsLayer.
	-

	buildingType
	PropertyMapping
	Настройка соответствия справочников типов зданий. В настройке sourceFieldMapping (см. таблицы 2, 3) – тип здания в слое, указанном в buildingsLayer,
	-

	searchBuildingTolerance
	double
	Расстояние, на котором от точки производится поиск домов. Если не задано, то принимается равным 10 м.
	10

	settlementLayerName
	string
	Наименование слоя населенных пунктов.
	"Населенные пункты (полигон)"

	includeOutsideBuildings
	boolean
	Включать(true)/не включать(false) в результаты дома, переданные на расчет с координатами, отсутствующими в слое домов, указанном в buildingsLayerName.
	true


[bookmark: CoolingBuilding_Config_2][bookmark: BuildingCharacteristic]Таблица 27 – BuildingCharacteristic
	Поле
	Тип данных
	Описание поля
	Единица измерения
	Значение по умолчанию

	buildingType
	string
	Вид объекта.
	-
	-

	temperature
	double
	Температура в помещении данного вида объекта.
	⁰C
	-

	minTemperature
	double
	Температура, до которой допустимо остывание здания данного вида.
	⁰C
	-


[bookmark: _Toc77249703][bookmark: _Toc86402655][bookmark: _Toc94201626]Кратковременный выброс радиоактивных веществ в атмосферу (РАДИАЦИЯ-2)
Настройки модуля расчета последствий кратковременного выброса радиоактивных веществ в атмосферу приведены в таблице 28.
[bookmark: RadioactivityTask]Таблица 28 – RadioactivityTask
	Поле
	Тип данных
	Описание поля
	Значение по умолчанию

	acceptableDeposition
	double
	Допустимое загрязнение поверхности, Бк/м2.
	0,04

	acceptableDose
	double
	Допустимая разовая доза (для ограничения зон), Зв.
	0,005

	acceptableDoseRate
	double
	Допустимая мощность, Зв/ч.
	0,0025

	buildingsLayer
	string
	Название слоя домов с численностью населения.
	" Дома"

	calculationDistance
	double
	Радиус расчета, км.
	100

	gridStep
	double
	Шаг сетки расчета, м.
	50

	settlementLayerName
	string
	Наименование слоя населенных пунктов.
	"Населенные пункты (полигон)"


[bookmark: _Toc94201627][bookmark: _GoBack]Определение зоны оповещения
Настройки модуля определения зоны оповещения приведены в таблице 29.
[bookmark: WarningZoneTask]Таблица 29 – WarningZoneTask
	Наименование
	Тип данных
	Описание
	Значение по умолчанию

	munitipalityLayerName
	string
	Слой муниципальных образований (полигоны).
	"МО"

	pooLayerName
	string
	Слой потенциально опасных объектов (полигональных).
	"ПОО"

	zoneType
	zoneType
	Тип алгоритма по формированию зоны оповещения.
	rasco

	kseonLayer
	string
	Слой с зонами экстренного оповещения.
	-

	sirenLayer
	string
	Наименование слоя сирен и громкоговорителей.
	"Сирены"

	eddsZoneLayer
	string
	Наименование слоя с зоной/зонами действия ЕДДС, объектами которого будут фильтроваться/обрезаться зона оповещения. Если не задано, то фильтрация/обрезка не производится.
	Фильтрация/обрезка не производится

	includeOnlyIntersectedKseonZones
	boolean
	Включать в результирующую зону только зоны экстренного оповещения, пересекающиеся с зоной ЧС. 
	false

	includeAccidentZone
	boolean
	Включать в результирующую зону оповещения зону ЧС. Используется для алгоритма kseon (Вариант 2). По умолчанию зона ЧС включается в зону оповещения.
	true


Таблица 30 – ZoneType
	Наименование
	Тип данных
	Описание
	Значение по умолчанию

	rasco
	string
	Определяются зоны задействования локальной, муниципальной или региональной системы оповещения. При этом, если есть объекты в слое kseonLayer, то зона сформируется только из них.
	-

	kseon
	string
	Формируется общая зона из зон экстренного оповещения КСЭОН и зоны ЧС.
	-


[bookmark: _Ref56007178][bookmark: _Toc56089866][bookmark: _Toc94201628]Настройки провайдеров
Описание настроек провайдеров данных приведено в таблицах 31 –39 .
[bookmark: providers]Таблица 31 – providers
	Поле
	Описание поля

	geoProvider
	Настройки провайдера для работы с геоданными используя интермап.

	populationProvider
	Настройки провайдера для работы с данными о населении.

	reliefProvider
	Настройки провайдера для работы с данными о рельефе.

	forestProvider
	Настройки провайдера для работы с данными о лесе.


Таблица 32 – geoProvider
	Поле
	Тип данных
	Описание поля
	Значение по умолчанию

	type
	string
	Тип провайдера, используемого для извлечения данных.
	-

	initString
	string
	Строка инициализации провайдера.
	-

	layers
	IList <LayerElement>
	Настройка слоев, из которых загружаются данные.
	-

	layerMappings
	IList<LayerMappingElement>
	Соответствие слоя и типа слоя картографических данных*. 
	-


 * – Могут быть заданы соответствия для следующих типов слоев: 
Forest – наименование слоев, содержащих растительность;
ForestFireBarrier – наименование слоев, содержащих барьеры, препятствующие распространению лесного пожара;
Rivers – линейные или полигональные реки (используется при точке контакта с водой в задаче разлива нефти).
Таблица 33 – LayerElement
	Поле
	Тип данных
	Описание поля
	Значение по умолчанию

	layerName
	string
	Наименование слоя. Соответствует наименованию слоя в настройках задач из секции <taskSettings> (см. раздел 1).
	-

	type*
	string
	Тип провайдера, используемого для извлечения данных.
	-

	methodName
	string
	Наменование метода получения данных.
	"GetObjects"

	initString
	string
	Строка инициализации провайдера.
	-

	source
	IList<SpatialDataSourceElement>
	Настройка источников данных. Слой может содержать один или несколько источников.
	-


* - Используемые типы провайдеров:
· type="Kami.InterMap.Provider.PostGIS.PostGISDataProvider, Kami.InterMap.Provider.PostGIS" - провайдер пространственных данных PostgreSQL\PostGIS.
· type="Kami.InterMap.ShapeProvider, Kami.InterMap.Provider.Shape" - провайдер доступа к картографическим данным, находящимся в формате ArcView Shape (*.shp). 
· type="Kami.InterMap.Provider.Wfs.WfsProvider, Kami.InterMap.Provider.WFS"- провайдер доступа к серверу WMS.
[bookmark: SpatialDataSourceElement]Таблица 34 – SpatialDataSourceElement
	Поле
	Тип данных
	Описание поля
	Значение по умолчанию

	name
	string
	Наименование источника данных.
	-

	description
	string
	Описание источника данных.
	-

	normalize
	boolean
	True – выполнять нормализацию данных.
False – нормализацию не выполнять.
	false

	idFieldName
	string
	Наименование поля, являющегося идентификатором.
	

	filter
	string
	Фильтр.
	

	coordSystemCode
	integer
	Система координат источника.
	

	field
	IList<MappingElement>
	Задает: 
· связь наименования поля, содержащегося в источнике данных и наименования поля, запрашиваемого у источника;
· преобразование данных, содержащихся в источнике (значение по умолчанию, если поле в источнике отсутствует или null).
	-

	caching
	boolean
	Кэширование источника в памяти для ускорения работы.
	true


Примечание: Из источника данные извлекаются по наименованию поля источника или по наименованию поля, которое указано в секции <field>.
[bookmark: MappingElement]Таблица 35 – MappingElement
	Поле
	Тип данных
	Описание поля
	Значение по умолчанию

	sourceName
	string
	Наименование поля, содержащееся в источнике данных. Если поле с данным наименованием отсутствует в источнике и не задано значение defaultValue, то оно игнорируется и не будет добавлено в результат.
	-

	name
	string
	Наименование поля, запрашиваемое у источника данных.
	-

	description
	string
	Описание
	-

	converterType
	string
	Тип конвертера значений или класса, содержащего вычислительные методы.
	-

	resultType
	string
	Тип получаемого значения
	-

	stringFormat
	string
	Формат получаемого значения. В шаблоне строки в фигурных скобках указывается наименование семантического поля, из которого подставляется значение. 
Шаблоны заключаются в угловые скобки. Если не удалось получить данные из семантики, используя первый шаблон, применяется следующий и т.д.
Если не удалось получить данные, используя ни один из шаблонов, то записывается первоначальное значение, извлеченное из поля, указанного в sourceName.
Например: &lt;{A_STRT}, {A_HSNMBR}&gt;&lt;OSM_ID: {OSM_ID}&gt; - формируется строка: 'ул. Строителей, 3'.
Если в полях A_STRT или A_HSNMBR нет данных, то формируется строка: 'OSM_ID: 123456'.
	-

	isCalculatedField
	boolean
	Признак – вычисляемое поле.
	false

	delegateType
	string
	Тип делегата.
	-

	methodName*
	string
	Наименование метода, используемого для вычисления значения.
	-

	defaultValue
	string
	Значение по умолчанию. 
Проставляется если поле в источнике отсутствует или null.
	-


*- доступные методы:
· GetPopulation - определение численности населения на объекте в зависимости от дня недели (пн-пт, суббота, воскресенье). Слой объектов должен содержать в семантике поля с количеством человек на объекте: “R[час]” для рабочих дней, “S[час]” - для субботы, “V[час]” – для воскресенья. Например: R0,R1,R2 и т.д.
· GetPopulationDayNight - определение численности населения на объекте в зависимости от времени суток (день-ночь). Слой объектов должен содержать в семантике поля с количеством человек на объекте: “PEOPLE_DAY” – количество человек днем; “PEOPLE_NIG” – количество человек ночью. Считается день с 8:00 до 20:00.
· GetPopulationDayOfWeek - определение численности населения на объекте в зависимости от дня недели. Слой объектов должен содержать в семантике поля с количеством человек на объекте: weekday7 – воскресенье; weekday1 – понедельник; … weekday6 – суббота.
Для того чтобы задать параметры для вычисления количества человек на объекте в зависимости от времени суток, необходимо при настройке слоя объектов в секции <field> указать следующие атрибуты:
· isCalculatedField="true";
· delegateType="Kami.CS3.Engine.Common.GetPopulationByTime,Kami.CS3.Engine.Common";
· converterType="Kami.CS3.Engine.Common.PopulationHelper,Kami.CS3.Engine.Common";
· methodName= "GetPopulationDayNight".
Таблица 36 – LayerMappingElement
	Поле
	Тип данных
	Описание поля
	Значение по умолчанию

	type
	string
	Тип слоя картографических данных.
Forest – растительность, используется в задаче «Лесной пожар» для построения матрицы лесов.
ForestFireBarrier – барьеры, используется в задаче «Лесной пожар» для указания преград, которые ограничивают распространение пожара.
Rivers – реки, используется в задаче «Аварийный разлив нефти» при определении точек контакта с водой и распространения нефти по воде.
	-

	layerName
	string
	Наименование слоя.
	-

	valueFieldName
	string
	Наименование поля, значение из которого будет использовано для построения матрицы покрытия.
	-


Таблица 37 – populationProvider
	Поле
	Тип данных
	Описание поля
	Значение по умолчанию

	type
	string
	Тип провайдера, используемого для извлечения данных.
	-

	initString
	string
	Строка инициализации провайдера.
	-


[bookmark: reliefProvider]Таблица 38 – reliefProvider
	Поле
	Тип данных
	Описание поля
	Значение по умолчанию

	type
	string
	Тип провайдера, используемого для извлечения данных.
	-

	initString
	string
	Строка инициализации провайдера.
	-

	coordSystemCode
	integer
	Код системы координат рельефа
	-

	maxTruthfulHeight
	double
	Максимальная достоверная высота.
	-


[bookmark: _Toc56089867][bookmark: ForestProviderElement]Таблица 39 – ForestProviderElement
	Поле
	Тип данных
	Описание поля
	Значение по умолчанию

	type
	string
	Тип провайдера, используемого для извлечения данных.
	-

	initString
	string
	Строка инициализации провайдера.
	-

	coordSystemCode
	integer
	Код системы координат матрицы
	-





[bookmark: _Toc94201629]Настройка параметров получения погоды
Настройки параметров погоды, используемых в расчетах приведены в таблице 40.   
[bookmark: weather]Таблица 40 – weather
	Поле
	Тип данных
	Описание поля
	Значение по умолчанию

	requestCount
	integer
	Количество попыток на запрос погоды с сервера КАМИ.
	3

	requestInterval
	integer
	Интервал между запросами погоды с сервера КАМИ, с.
	5

	connectionTimeout
	integer
	Время ожидания открытия соединения до сервера погоды, с.
	15

	url
	string
	Адрес до сервиса погоды КАМИ.
	http://cs3.kami.ru/helios/Weather_v1.3/weatherservice.svc

	defaultWeatherFile
	string
	Путь до файла с метеопараметрами по умолчанию.
	Weather.xml


Краснокутский А.В.
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